1Qué divertido es apr@.mder!

Cula para elaborar un marcador de pum&aje

Q) Los encuentros deportivos nos permiten trabajar en equipo
G0 A 4 o
Y comparﬁr momentos de alegria.

= Elaboro un marcador de puntagje.

o Lamina d€ corch<\> Ifecorto varias
. Cartulina 0 PAP® tiras de papel
de colores o cartulina de
e Tijerd lores color.
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) ggr\ggsde pegar escol" N
[ )

e DosClP® | huelos

o Ch'\ncheS, s
o alfileres corto Paso 2

a) Pego las tiras en los

bordes del corcho.
‘Pasog \ b) Pego oftra tira en

© SANTILLANA

. el centro para dividir

Coloco dos sujetadores ,

, el area en dos partes.

en la parte de atras de \ _

la ldmina de corcho.

Para ello:

a) Ubico los clips en el )
borde superior de la a) Coloco la identificacion de los
Idmina, separados equipos en la parte superior de
entre si. la Idmina, una a cada lado.

b) Los fijo con ayuda b) Recorto recuadros de papel
de trocitos y les escribo los nOmeros del 0 al 9.
de cartulina c) Fijo los nGmeros
y goma de en el marcador
pegar. segun el puntaje

\ c) Dejo secar que obtiene
cada equipo
durante el

K juego.
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Cuaderno 3

Deportes




